





L

, %’é
%,
i:}'“, i -

; = ) ’
) FEtaaL
vi '/»:7 :»: L ..' ".I_’.r
R - 22 e |
4
- (= N
=)

w e e &




d,@a/om/{/m,au/ao—fﬁebmi/mejajem, neclion
= grande

Chaque enfant choisit un animal. Ils doivent le nommer puis en donner la rime.

A tour de role, les éleves piochent un mot-image :

¢ Si le mot-image rime avec leur animal alors il le pose sur leur animal.
¢ Si le mot-image ne rime pas avec leur animal alors il le remette dans la pioche.

Celui ou celle qui a complété sa planche remporte la partie.

Bon jeu !



