e ———————————

e Sne s s e na ks b g me s e o oA e e p e L W
£ a3

Résoudre
une énigme ou

un code 3 3 chiffres. §
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Mémoriser puis
répéter une phrase
a l'animateur.

Réaliser un relais
a3 joueurs sans !
perdre de vie. _ [
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TRANSPORT DISCRET -
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e
Transporter une balle

d’un plot a l'autre
sans la faire tomber.

DESAMORCAGE 3

Défaire un nceud o8
ou résoudre un

mini casse-téte en
moins d'1 minute.

Retrouver un objet
caché ou répondre ’
3 une question sur 8
le terrain.
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- LASE

“SANS LASER_

Tenir 3 minutes sans
qu’un adversaire n’entre
__dans la zone de base.

=" Capturer la balise
spéciale et la ramener
dans sa base.

Jouer 3 minutes en
communiquant
seulement par ¢
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Toucher un plot proche
d’une base adverse puis
revenir sans perdre toutes

Trouver une carte \
vie bonus cachée : /
e
—

sur le terrain.  /

L’animateur

attribue un objectif
caché aléquipe. i
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