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Une trace de poudre violette est trouvée preés du : Une page mangque dans un vieux grimoire. Elle
socle de I'amulette. Elle vient du laboratoire. | expligue comment activer ['amulette.
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Une empreinte de botte est visible dans le I Une petite clé est retrouvée prés de I'escalier qui
couloir. Attention : cela peut étre une fausse : mene au grenier.
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Un papier froissé porte seulement un mot : I Une fiole vide est posée derriére un livre. Elle
“expérience”. I sent les herbes du laboratoire.
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[Ce que cela indique : ] : [Ce que cela indique : ]
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La cuisiniére a entendu un bruit au-dessus de la
cuisine, comme un coffre déplacé.

[Ce que cela indique :
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(‘ﬁ PORTE FERMEE
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Le majordome affirme que la porte d’entrée n'a
jamais été ouverte pendant la nuit.

[Ce que cela indique :

Un petit morceau de tissu noir est accroché a une
vieille malle du grenier.

[Ce que cela indique :
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GOUTTES LUMINEUSES

De minuscules gouttes brillantes vont du
laboratoire vers |'escalier.

[Ce que cela indique :
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! ! CARNET DU PROFESSEUR
Dans le grenier, un coffre porte des traces Dans le carnet du professeur : “Minuit sera
récentes de doigts sur la poussiere. parfait pour mon expérience.”
[Ce que cela indique : ]
N\ 2 AS

*

— e e e e e e e e e e e e e e e e e ) e e e e e e e e e e e e e e =

www.coin-des-animateurs.com

*

cartes page 2




