L'ACADEMIE DES SUPER-HER®S

Cartes pouvoirs a découper *
* *

Découpez les cartes puis donnez-les aux équipes aprées les épreuves réussies.
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Découpez les cartes puis donnez-les aux équipes aprées les épreuves réussies.

Vision laser
Effet
L'équipe peut observer une carte, un
@ objet ou un indice 10 secondes de plus.
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Effet

L'équipe peut tenter un défi difficile pour
gagner un pouvoir bonus.
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L'équipe recharge un pouvoir déja utilisé
et peut s'en servir une nouvelle fois.
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Effet

Toute I'équipe peut participer a un défi
normalement réservé a deux joueurs.
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Effet

L'équipe peut changer de zone
d'entrainement sans attendre son tour.
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Effet

Deux équipes peuvent fusionner leurs
forces pour réussir une mission finale.

A utiliser pendant la mission finale

*




