LE ROYAUME DES COULEURS g

Cartes pouvoirs - a découper
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Protége une zone de votre équipe pendant 3 : La prochaine zone conquise rapporte le

minutes. | double de points.
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Quand I'utiliser ? I Quand I'utiliser ?

A jouer quand une zone est menacée. : A jouer avant un défi important.
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(e Echange magique @ Défi express
® Echangez une de vos zones contre une zone Tentez un mini-défi rapide pour gagner 3
neutre. points.

Quand l'utiliser ?

A jouer auprés d’'un animateur.

Quand I'utiliser ?

A jouer pour changer de stratégie.

POUVOIR

Alliance des couleurs L

Deux équipes s'unissent pour réussir un défi
difficile.

POUVOIR

Une équipe adverse ne peut pas conquérir
de zone pendant 2 minutes.

Quand I'utiliser ?

Les points sont partagés.

LB A & POUVOIR

Quand l'utiliser ?

A jouer une seule fois par manche.
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www.coin-des-animateurs.com




